L’eNcHANEMENT be FENRIR

&TApe 17 2
Chaque D1eu gagne autant de X?qu il a de Points de Vie + 2

Q Placez 6 jetons Arbre en Nidavellir ﬁ :

2 en faceide chaque'emplacement d’Artefacts.
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Placez les 3 jetons Oeil devant la Gedle. gi@

Retirez du jeu de maniere pernianente le Barreau de la
.-Gedle avec la valeur la plus faible.

Fenrir a un bonus de force égal au nombre
de jetons Oeil devant la Geole.
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Tournez la page lorsque vous avez retiré tous les jetons Oeil de devant
la Gedle de Fenrir.
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En Nidavellir [N prenez 1 jeton Arbre sur I'un
des deux emplacements de gauche. Prenez-le
seulement sur le ler emplacement si malus, ou
sur.I'un des 3 emplacements si bonus. Posez-les
sur votre fiche Dieu (réserve personnelle).

Juste apres avoir combatu Fenrir vous pouvez défausser :
‘ x « 1 jeton Arbre pour retirer le ler jeton Oeil
. de devant sa Geole,
» 2 jetons Arbre pour retirer le 2éme jeton
Oeil de devant sa Gedle,

« 3 jetons Arbre pour retirer le 3éme jeton
Oeil de devant sa Geole.
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En Asgard & vous pouvez combattre Fenrir
méme si celui-ci est dans la Geole, afin de défausser
des jetons Oeil.
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l@l Chaque Dieu perd un point de vie '



L’eNcHAINEMENT bg FENRIR

&TAPE 2 / 2

Avancez les Ennemls suivants :
. 5 Activez Loki @

Yy

FeNRIR £5T £LeVE PAR Les Ases €T cRANDIT D€M£SUR€77£HT. A TEL POINT QUE SEUL
Tyr AsLE| COURAGE D€ LUI PONNER 4 MAMNGER, Les Ases pECIDENT ALORS b L'ENCHAINER
POUR QUIL NE PUISSE ACCOMPLIR LA PROPHETIE SELON LAQUELLLLE I CAUSERA LEUR PERTE,
Iis FABRIQUENT Une cHATNE (LogbING) €T L METTENT AU DEFI be S€ LIBERER ; CeLUICI,
VOULANT ACCROITRE SON PRESTIGE, SY SOUMET €T Y PARVIENT, ALORS ILS €N FABRIQUENT
UNE AUTRE PLUS SOLbE (DROMI) MAIS €LLLLE C€b€ AUSSITOT, CRAIGNANT b€ NE POUVOIR
L EMPRISONNER, Les Ases £NVOIENT LE MESSAGER SKIRNIR 4 SVARTALFLFAHEIMR, CHEZ LES
ELFLFES SOMBRES, POUR FABRIQUER UN LIEN MAGIQUE ! GLEIPNIR, FAITE PAR DES INGREDIENTS
QUI DEPUIS NEXISTENT PLUS | BRUITS PE PAS D€ CHAT, BARBE b€ F£MME, RACINES P
MONTAGNES, DERFS D'OURS, HALZINE D€ POISSON €T CRACHAT b0iseAU, Le LieN A ALYRS
L ASPECT »un RUBAN be solg, ILs DEMANDENT A Femznz bE SE SOUMETTRE UNE FOIS DE
PLUS A L'€PREUVE MAIS CELUI-CI LEUR REPOND QU T NA RIEN A GAGNER A BRISER UN
SIMPLE RUBAN €T, SIL €TAIT MAGIQUE, IL N¢ LEUR FAIT PAS CONFIANCE POUR L€ LIBERER,
IL N'AccepTe be Le FAIRE QUE S L'un D'EUX MET SA MAIN PANS SA GUEULE €N GUISE
bE BONNE FOl

SeuL “TYRUA L€ COURAGE b ACCEPTER LA PROPOSITION, £T IL S £XSCUTE, FENRIR ATTACHE
SE PEMENE MAIS PLUS IL £SSAYE D€ SE LIBERER, PLUS LE LACET S€ RAIT, ALRS Tous
Les Ases €CLATENT b€ RIRE, SAUF TYR, QUI VENAIT b€ PERPRE SA MAIN ‘



